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BACHILLERATO GENERAL POR COMPETENCIAS

Nombre de la TAE: Dibujo técnico por computadora

Programa de curso

l.- Identificacion del curso

Nombre de la Unidad de Aprendizaje: | Dibujo en 3D asistido por computadora®

Ciclo Fecha de elaboracidn
4to. Noviembre 2009
Clave Horas de Horas de |Total de | Valor de
teoria practica horas créditos
20 37 57 5
Tipo de curso CT (Curso Taller) ‘
Conocimientos previos Nociones basicas de geometria sélida.
Manejo de programas en ambientes graficos

Area de formacion ESPECIALIZANTE

Il.- Presentacion

Este curso trata los temas del dibujo en tres dimensiones, utilizando el programa Autocad u otro
equivalente.

Esta UA ayudara a conformar un mejor perfil del egresado permitiendo a los alumnos ampliar su
expectativa de trabajo ya sea en los despachos de dibujo o de ingenieria o contribuir a una
formacién propedéutica en caso de continuar una carrera de ingenieria, arquitectura o disefio de
interiores.

lll.- Competencia genérica

Pensamiento Matematico

! programa evaluado por el Consejo para la Evaluacién de la Educacién Tipo Media Superior A.C. (COPEEMS) mediante Dictamen de
fecha 16 de febrero del 2011
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IV.- Objetivo general

El alumno sera capaz de elaborar en computadora modelos en 3 dimensiones relacionados con la
ingenieria, arquitectura o disefio.

V.- Competencias especificas

Al termino de la unidad de aprendizaje, el estudiante:
e Crea un modelo tridimensional por computadora usando el programa AutoCAD u otro
similar a partir de sus vistas.
e Resuelve problemas geométricos relacionados con distancias, areas y volumenes.
e Imprime modelos tridimensionales con una presentacién profesional.

VI.- Atributos de la competencia

Conocimientos (saberes tedricos y procedimentales)
e Comandos y parametros para el dibujo de modelos en tres dimensiones.
e Solucién de problemas relacionados con distancias, dreas y volumenes.
e Impresion de modelos tridimensionales.

Habilidades (saberes practicos)
e Usa el programa Autocad u otro equivalente para el dibujo de modelos tridimensionales.
e Busca informacion en internet para el acceso a fuentes de referencia del programa utilizado
y a bibliotecas de modelos tridimensionales.

Actitudes (Disposicién)
e Comparte sus conocimientos.
e Trabaja en forma colaborativa y en equipo.

Valores (Saberes formativos).
e Adquiere la disciplina de estar a tiempo en el lugar adecuado.
e Cumple_su deber o aquello valioso que ha prometido.
e Actua siempre con base en la verdad
e Evita el plagio hacia la autoria de otras personas.
e Se siente unido a sus semejantes y a la cooperacién entre ellos.
e Reconoce al otro ser y lo acepta tal como es, considerando sus diferencias.
e Acepta la diversidad de opinidn, social, étnica, cultural y religiosa.
e Tiene capacidad de saber escuchar y aceptar a los demas, valorando las distintas formas de
entender la vida sin atentar contra los derechos fundamentales de otras personas.
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VII.- Desglose de mddulos

1. Repaso de los temas de dibujo en 2 dimensiones.
- Nociones bdsicas.
- Utilidades y 6rdenes de ayuda.
- Controles y comandos para la visualizacién.
- Dibujo de entidades.
- Claves de referencia a puntos de entidades.
- Claves de seleccidn de objetos.
- Comandos de edicion de entidades.
- Formatos en el dibujo.
- Bloques.
- Dimensionamiento.
- Impresion.

2. Conceptos basicos del dibujo en tres dimensiones.

- Sistema de coordenadas cartesianas tridimensionales.

- Sistema de coordenadas personal y administracion: el comando UCS.

- Definicion y seleccidn de ventanas graficas: el comando VPORTS.

- Elevacion del plano de dibujo y proyeccion de las entidades. El comando ELEV y
THICKNESS.

- Visualizacién inicial de dibujos en 3 dimensiones: la barra de herramientas VIEW.

- Tipos de vista de modelos (vista de alambre 2D y 3D, ocultamiento de aristas/caras y
solidos): la barra de herramientas SHADE.
Consulta de la Ayuda del Programa: el comando HELP.

3. Dibujo de objetos en tres dimensiones.
- Dibujo de lineas en el espacio: los comandos LINE y 3DPLINE.

- Creacion de sdlidos basicos (prisma rectangular, esfera, cilindro, cono, cufia y toroide):

la barra de herramientas SOLIDS.

- Comandos para la creacién de superficies: -3DFACE, EDGESURF, RULESURF, TABSURF,
REVSURF y 3DMESH.

- Control de la resolucién de superficies.

4. Edicién de sélidos.

- Creacion de sdélidos compuestos a partir de la creacion de sélidos primitivos.

- Creacion de formas no primitivas a partir de curvas 2d cerradas: los comandos EXTRUDE y
REVOLVE.

- Empalmes y chaflanes en sélidos: los comandos FILLET y CHAMFER.

- Operaciones booleanas con sélidos (unidn, diferencia e interseccidn): la barra de
herramientas SOLIDS EDITING.

- Comandos de edicion en el espacio tridimensional: los comandos ALIGN, 3DARRAY,
MIRROR3D y ROTATE3D.

- Comandos avanzados para la edicion de sélidos: corte (SLICE), seccidn (SECTION) e
interferencia (INTERFERE).

- Edicién de sdlidos: el comando SOLIDEDIT.

- Elaboracién de modelos tridimensionales.
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5.

6.

Impresion de dibujos
- Espacio modelo y espacio papel.
- Preparacidn de una impresién en espacio papel: tamafio de pagina, orientacién, area a
imprimir, escalado y vista preliminar con vistas planas y tridimensionales.

Herramientas adicionales
- La calculadora de geometrias: el comando CALC.
- Programacion en lenguaje LISP.

VIII.- Metodologia de trabajo

Se basa en la exposicién de parte del profesor o los alumnos y en la practica a través de la
elaboracion de dibujos tridimensionales:

a)

b)

El profesor o los alumnos presentan el manual, apuntes u hojas de trabajo para la revisién
de cada tema o médulo de parte de los estudiantes.

Se definen 16 dibujos a realizar durante el semestre relacionados con los siguientes temas:
dibujo de figuras con diferente elevacion y espesor, dibujo de lineas tridimensionales,
dibujo de sdlidos basicos, uso de extrude y revolve, creacion de superficies, operaciones
booleanas con sdlidos, edicidn tridimensional de sélidos con align, mirror3d, rotate3d y
3darray, uso de fillet y chamfer, uso de slice, section e interference, elaboracién de
modelos relacionados con la ingenieria y la arquitectura.

Se definen dos proyectos integradores: uno en el drea de la mecanica y otro en el drea de la
ingenieria y/o arquitectura.

Se evalla y registra el avance de los alumnos en la elaboracién de sus dibujos y proyectos
de manera continua.

Se pondera su calificacién final de acuerdo a los conocimientos, habilidades, actitudes y
valores.

IX.- Evaluacidn del aprendizaje

Producto de aprendizaje por mddulo Criterios de evaluacion

Elaboracién de 16 dibujos. Para los 16 dibujos:

Proyectos integradores: Para los dos proyectos integradores
Dibujo de una pieza mecanica o maquina. - Los trazos son exactos o aproximados.
Dibujo tridimensional de una construccion. - Contiene las caracteristicas solicitadas:

- El nombre del archivo explicita su
contenido.

- Aplica los conceptos y parametros
estudiados en la sesion de trabajo.

medidas, colores, tipo y grosor de
linea, capas.

- El dibujo esta adecuadamente
distribuido en el espacio papel y tiene

FllI-TAE
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margen y cuadro de datos.
- Se manejan vistas dimensionales y
tridimensionales.

X.- Ambito de aplicacién de la competencia

Al término de la unidad el alumno puede elabora dibujos en tres dimensiones, utiles en
instituciones o empresas relacionadas con la ingenieria, la arquitectura y el disefio.

XI.- Ponderacion de la evaluacion

a) Enelaspecto de CONOCIMIENTOS se sugiere la ponderacion de 60 puntos

b) Cada dibujo se califica con una puntuacién de 0 a 100 considerando el cumplimiento de los
criterios.

c) Los 16 dibujos tienen una puntuacién de 40 puntos y los dos proyectos integradores una
calificacion de 10 puntos cada uno. Si es necesario se interpola la puntuacidn a 60 puntos.

d) Para el aspecto de VINCULACION se sugiere una ponderacién de 20 puntos.

e) Para los aspectos de HABILIDADES, ACTITUDES y VALORES se considera una ponderacion de
8 puntos por aspecto para un total de 24 puntos (se deja un margen de 4 puntos).

Xll.- Acreditacion

El resultado final de evaluacién de esta Unidad de Aprendizaje serd expresado conforme a la escala
centesimal de 0 a 100, en numeros enteros, considerando como minima aprobatoria la calificacién
de 60. La calificacidn cuenta para el promedio general del bachillerato. Obtener el 80% de las
asistencias a las sesiones. Entregar el 80% de los trabajos indicados.

En caso de reprobacién, esta Unidad de Aprendizaje contara con periodo extraordinario.En caso de

no lograr calificacidn aprobatoria en el periodo extraordinario, el alumno tendrd otra oportunidad
de conformidad con el articulo 332 del Reglamento General de Evaluacién y Promociéon de alumnos

Xlil.- Bibliografia
A) Basica

Autocad 2008. Manual del Usuario. Autodesk.

Autocad 2010. Manual del Usuario. Autodesk.
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